e Pokoloruj tecze zgodnie z kodem na dole strony.
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® Przyjrzyj sie rysunkom i powiedz, co na nich widzisz. Skres| obrazki przedstawiajace niewtasciwe

zachowania w czasie burzy.
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e Rzuc kostka i narysuj na biedronce tyle kropek, ile oczek wskazuje kostka. Potacz linig kazda
biedronke z odpowiednia kostka ponizej. Rzucaj kostka szesc razy.
* Pokoloruj biedronke z najwieksza liczbg oczek.

e Do kazdego kwiatka dorysuj tyle ptatkow, ile wskazuje liczba w kotku.
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przeliczanie, percepcja wzrokowa, grafomotoryka, koordynacja wzrokowo-ruchowa




e Odszukaj na rysunku owady, na ktorych skrzydtach wida¢ cyfry, i pokoloruj na fioletowo skrzydto
z wiekszg liczba. Pokoloruj na czerwono owady z literami na skrzydtach.




® Umiesc nalepki z lodami w odpowiednich miejscach w tabeli.
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e W kazdym rzedzie otocz petla element niepasujacy do reszty.

percepcja wzrokowa, sprawnos¢ manualna, grafomotoryka, logiczne myslenie




® Powiedz, co widzisz na zdjeciach. Potacz liniami zdjecia przedstawiajace elementy, ktérych nazwy
brzmia podobnie.










