wiedza przyrodnicza, ¢wiczenia w czytaniu, budowanie wypowiedzi, grafomotoryka

Przeczytaj, jakie odgtosy wydajg wiejskie zwierzeta, i potgcz liniami napisy z odpowiednimi
zdjeciami zwierzat. Podaj nazwy wszystkich zwierzat widocznych na zdjeciach. Powiedz, czy znasz
inne wiejskie zwierzeta. Jakie odgtosy wydajg wymienione przez ciebie zwierzeta?




e Narysuj szlaczki po $ladzie.
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e Narysuj Swinke po $ladzie i pokoloruj ja na rozowo.

grafomotoryka




rokowa

epcja wz

grafomotoryka, odkodowywanie, perc

e Pokoloruj obrazek zgodnie z kodem.




e Uzupetnij cykl zycia kury. Umies¢ nalepki z brakujagcymi obrazkami w odpowiednich miejscach.
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e Pokoloruj kurczaki i jajka zgodnie ze wskazanymi wzorami.

sprawnos¢ manualna, logiczne myslenie, grafomotoryka, odwzorowywanie, percepcja wzrokowa




orientacja w przestrzeni, grafomotoryka, sprawnos¢ manualna, percepcja wzrokowa i stuchowa

® Przyjrzyj sie rysunkowi. Otocz petla swinki, ktére poruszaja sie w prawg strone. Umies¢ nalepke
z kogutem na ptocie.

e Zastanow sig, jakich liter brakuje w wyrazach pod zdjeciami. Umies¢ nalepki z literami
w odpowiednich miejscach.




® Potacz liniami zdjecia koni po lewej stronie z odpowiednimi zdjeciami zrebakoéw po prawej
stronie. Zwrd¢ uwage na litery.
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e Narysuj lub zréb paluszkowymi stemplami tyle tat na kazdej krowie, ile wskazuje liczba obok niej.

grafomotoryka, koordynacja wzrokowo-ruchowa, przeliczanie




wiedza ogolna, logiczne myslenie, kodowanie, ¢wiczenia w czytaniu, grafomotoryka, percepcja wzrokowa

® Przyjrzyj sie zdjeciom. Otocz petlami obrazki przedstawiajace tylko te produkty, ktore powstajag
z mleka. Pokoloruj krowe zgodnie z kodem na dole strony.
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