® Przyjrzyj sie rytmom. Umiesc brakujace nalepki w odpowiednich migjscach. Odtworz rytmy
pokazane na rysunkach. W pustych okienkach narysuj swoj rytm i zaprezentuj go kolegom
i kolezankom.
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® Przyjrzyj sie zdjeciom. Otocz niebieskimi petlami instrumenty, w ktére trzeba dmuchag,
by wydobyt sie z nich dzwiek. Otocz czerwonymi petlami instrumenty, ktére maja struny.
* Powiedz, jak nazywaja sie instrumenty pokazane na zdjeciach.

sprawnos¢ manualna, odwzorowywanie, logiczne myslenie, grafomotoryka,

klasyfikowanie, wiedza ogdlna
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percepcja stuchowa, grafomotoryka, percepcja wzrokowa, przeliczanie

® Podziel na sylaby nazwy instrumentéw pokazanych na zdjeciach. Otocz petlami tyle nut
pod kazdym zdjeciem, ile sylab ma dana nazwa.
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® Znajdz i otocz petlami pare takich samych marakaséw. lle marakasow nie ma pary? Pokoloruj

okienko z wtasciwa liczba.
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Narysuj obrazek.

e Narysuj szlaczki po $ladzie.

grafomotoryka




e Do kazdego instrumentu zostat dobrany jeden kolor. Pokoloruj ponizsze pola kolorami, ktore
odpowiadaja kolejnym ustyszanym instrumentom.

W krainie muzyki
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® Znajdz na ilustracji i otocz petlami wszystkie litery H, h.

@

® Narysuj szlaczek po sladzie.

wprowadzenie litery, grafomotoryka, percepcja wzrokowa
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e Umies¢ nalepki z literami we wskazanych miejscach i przeczytaj powstate stowa. Potgcz liniami
wyrazy z odpowiednimi zdjeciami.
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® Potacz linig kazda ilustracje z numerem wystuchanego utworu.

e Pokoloruj rysunek zgodnie z kodem na dole strony, a dowiesz sig, jaki instrument czesto znajduje
sie w dzieciecym pokoju.
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® Znajdz 10 réznic miedzy obrazkami. Otocz réznice petlami na dolnym rysunku.
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