Turysta podczas wycieczki pogubit rozne przedmioty ze swojego plecaka. Powiedz, co to za
przedmioty, i pomoz mu je znalez¢. Odszukaj na rysunku wskazane przedmioty i otocz je petlami.
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e Powiedz, co twoim zdaniem jest niezbedne na wycieczce w gérach. Narysuj te przedmioty.




® Powiedz, co mozna zauwazyc¢ na plazy, a co pod woda. Narysuj swoje pomysty w odpowiednich
miejscach na obrazku.
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® Przyjrzyj sie ilustracji. Znajdz i otocz petlami: osobe, ktéra ma okulary i parasol; osobe, ktéra ma
dmuchane koto i czapke oraz je lody; osobe, ktora ma krecone wtosy i zielone klapki; osobe,
ktdra ma maske do nurkowania i ptetwy.




e Uzupetnij rytmy. Umies¢ nalepki w odpowiednich miejscach.
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® Powiedz, ile przedmiotow jest na rysunku. Narysuj w ramce odpowiednia liczbe kropek lub napisz 6
cyfre. Odszukaj i narysuj po sladzie rower.
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sprawnos¢ manualna, logiczne myslenie, odwzorowywanie, przeliczanie,
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e Narysuj instrukcje, jak dojs¢ do skarbu — pokoloruj kratki na dole strony odpowiednimi kolorami.




® Zaznacz krzyzykiem na liscie, co zamierzasz robi¢ w wakacje. W ramkach na dole strony dorysuj,

jakie jeszcze masz plany.
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® Narysuj, gdzie spedzisz wakacje.




